
ตารางสรุปการทํางานรุน GPF 2

วิธีการทํางาน
Function ทําขณะ Menu Detail procedures Ending  the Menu Remark

ประตู เมนู รายละเอียดการปอนขอมูล จบคําสั่ง หมายเหตุ

บันทึก ลายนิ้วมือ เปด [SET] รหัสผาน # +ลายนิ้วมือ 1 +  ลายนิ้วมือ 2 +... [SET] บันทึกไดสูงสุด 99 ลายนิ้วมือ

การลบความจําลายนิ้วมือ เปด [SET] รหัสผาน # ลบความจําทั้งหมดที่มี
3 วินาที

การปอนรหัสผาน เปด [SET] ปอนรหัสเดิม + ปอนรหัสใหม ( 4 - 12 หลัก ) + #

การเปดประตูจากภายนอก ปด เปดฝาครอบรหัส + ปอนรหัส + #
เปดฝาครอบ + วางนิ้วมือ

เตือนแบตเตอรรี่ไฟต่ํา ปด จะไดยินเสียง " tilling " เมื่อเปด หรือ ปด ประตู

เตือนการถูกกระแทก ปด Alarm  จะดังตอเนื่องเปนเวลา 2 นาทีในกรณีที่ถูก ทุบ หรือกระแทกจนระบบเสียหาย

ระบบการปดระบบดวยตัวเอง ปด หากมีการปอนรหัสผิด หรือใชกระดุมผิด 5 ครั้งระบบจะหยุดการทํางาน เปนเวลา 3 นาที

คืนสูสภาวะเริ่มตน เปด [SET] กด 123 +  # ระบบจะกลับสูสภาวะเริ่มตน
Initialization 3 วินาที รหัสผาน = 1234# / ไมมีความจํากระดุม
ปรับคาความดัง เปด [SET] เลือก ปุมหมายเลข 0 หรือ 2 เพื่อลด หรือเพิ่มความดัง

Volume control
ตั้งระบบปดอัตโนมัต หรือ เปด [SET] กด  * +  # ระบบจะสลับการทํางานระหวางล็อกกลอน

ไมปดอัตโนมัต อัตโนมัติ และ ไมล็อกกลอนอัตโนมัติ แมจะงับประตู
ปด [ # ] กด รหัสผาน + #

ตั้งระบบกันขโมย 3วินาที ในรุนนี้จะไมสามารถเปดประตูดวยปุมเปด
ปด [ # ] เปดฝาครอบ + วางนิ้วมือ จากภายในได แตยังสามารถเปดดวยแกนบิดไดปกติ

3วินาที
ล็อก 2 ชั้น ปด เลื่อน ปุมล็อกภายใน จาก เขียว เปน  แดง ไมสามารถเปดดวยรหัสและกระดุมจากภายนอก

Dead Lock กุญแจ ฉุกเฉินยังคงใชได


